
Apple ha optado por una mayor
integración  de  widgets  para
macOS 14 Sonoma

Durante la keynote de apertura de la WWDC 2023, Apple ha
presentado macOS 14 Sonoma. Este nuevo sistema operativo para
las  Mac  destaca  por  otorgar  un  gran  protagonismo  a  los
widgets, los cuales anteriormente ocupaban un segundo plano en
este entorno.

Widgets con más peso en macOS
Apple ha decidido otorgar una gran importancia a los widgets
en macOS Sonoma. Entre las novedades con las que se presenta
este  sistema  operativo,  se  encuentran  los  impresionantes
fondos de pantalla inspirados en Sonora.

Sin embargo, lo más destacado sin duda es el hecho de que los
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widgets, que solían ubicarse en el Centro de notificaciones,
ahora se despliegan directamente en el escritorio.

Estos widgets ahora se pueden ubicar en cualquier lugar de la
pantalla y se desvanecerán discretamente en el fondo cuando se
abra una aplicación, evitando así robarle protagonismo o crear
una experiencia visual abrumadora con demasiados elementos en
pantalla.

Widgets para interactuar con iOS
Además, se ofrece una amplia gama de opciones gracias a la
integración de los widgets disponibles en iOS. Incluso se
podrá interactuar entre los widgets del iPhone y los del Mac,
permitiendo una experiencia fluida y consistente.

En cuanto al apartado de juegos, Apple ha vuelto a intentarlo
una vez más al introducir un nuevo modo de juego que prioriza
los recursos de la CPU y la GPU, brindando un rendimiento
máximo para los videojuegos.

Asimismo, se ofrece a los desarrolladores un nuevo conjunto de
herramientas que facilita la portabilidad de sus juegos a
macOS, similar al proceso de portabilidad a PC. Pero lo más
destacado ha sido la presencia de Hideo Kojima, quien anunció
que Death Stranding estará disponible en macOS.

Además,  se  han  realizado  mejoras  en  Safari,  como  la
posibilidad de crear perfiles separados para el trabajo y el
uso personal. Esto permite tener marcadores específicos para
cada ámbito, reflejando el compromiso de Apple con la tan
necesaria desconexión digital de los trabajadores. Además, se
ha implementado un nuevo sistema de contraseñas compartidas
con  la  familia  y  la  capacidad  de  crear  aplicaciones  para
cualquier sitio web.



Compatibilidad de macOS Sonoma
Una  de  las  preguntas  más  importantes  que  surge  es  la
compatibilidad de macOS Sonora con los diferentes modelos de
Mac disponibles en el mercado. Según Apple, el nuevo sistema
operativo solo podrá instalarse en los dispositivos que se
encuentran en la siguiente lista:

iMac: modelos lanzados a partir de finales de 2017.
iMac Pro: modelo lanzado en 2017.
MacBook Air: modelos lanzados a partir de 2018.
MacBook Pro: modelos lanzados a partir de 2016.
Mac Pro: modelos lanzados a partir de 2019.
Mac mini: modelos lanzados a partir de 2018.
MacBook: modelos lanzados a partir de 2017.

Funete: pasionmovil.
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