Apple unificara aplicaciones
10S y mac0S abriendo el
camino para un Mac con ARM

Apple abre la puerta a los Mac con ARM si se confirma una
informacién de Bloomberg que refiere una plataforma que
unificara el desarrollo de aplicaciones para iPhone, iPad y
Mac.

Hace afios que se habla del Mac con ARM, casi desde que Apple
comercializé el primer iPhone apostando por la arquitectura
RISC y las licencias de ARM Holdings que hoy motorizan todos
sus dispositivos de movilidad. Recordemos que Apple tiene un
amplisimo conocimiento de esta arquitectura. Su relacién con
ARM es histdrica porque fue uno de los tres socios fundadores
y ha tenido un gran éxito en el desarrollo de sus chips
personalizados para dispositivos méviles.

Apple ya usa ARM en Macs como coprocesadores secundarios.
Utilizdé un Apple Tl (el mismo chip que motoriza el reloj


https://blogs.unica.cu/ntic/apple-unificara-aplicaciones-ios-y-macos-abriendo-el-camino-para-un-mac-con-arm/
https://blogs.unica.cu/ntic/apple-unificara-aplicaciones-ios-y-macos-abriendo-el-camino-para-un-mac-con-arm/
https://blogs.unica.cu/ntic/apple-unificara-aplicaciones-ios-y-macos-abriendo-el-camino-para-un-mac-con-arm/
http://blogs.unica.cu/ntic/files/Mac_ARM.jpg

inteligente Apple Watch Series 2) en el portatil MacBook Pro
con la barra Touch Bar, que se utiliza para funciones de la
barra tactil y otras como “enclave seguro” para contrasefas,
sensor de identificacidén tactil, la camara y algunas funciones
del sistema de pagos, Apple Pay. Mas recientemente, Apple ha
desarrollado una segunda versién denominada Apple T2 que es la
utilizada en el nuevo iMac Pro y se encarga de tareas como la
seqguridad y la gestidén de energia.

Lo siguiente seria reemplazar a Intel en una nueva transicidén
de hardware como lo fue en su dia el reemplazo de PowerPC. Un
proceso que podria tener grandes repercusiones en la industria
teniendo en cuenta la posicidn de Apple.

éMac con ARM?

Hacia el Mac con ARM apunta esta plataforma de aplicaciones
unificada para i0S y mac0S, que bajo el nombre en clave
“Marzipan” llevaria afios en preparacién. El objetivo de Apple
seria lanzar esta plataforma de aplicaciones unificada
en 2021, permitiendo a los desarrolladores escribir sus
aplicaciones una sola vez y ejecutarlas en iPhone, iPad y Mac.

La plataforma de Apple se implementaria gradualmente. A
finales de este afo lanzaria un nuevo kit de desarrollo que
permitird a los desarrolladores portar sus aplicaciones de
iPad a Mac y el afo préximo agregaria soporte para portar
aplicaciones de iPhone a Mac. En 2021, los desarrolladores
podrian crear un Unico binario y enviarlo tanto a la App Store
como a la Mac App Store.

En resumen: la misma aplicacidén se ejecutaria en cualquier
tipo de dispositivo de Apple. Te sonara porque es lo mismo que
ofrece Microsoft con la UWP, la plataforma universal que
proporciona aplicaciones comunes en Windows 10, con una API
central que permite a los desarrolladores crear una aplicacién
Gnica que se ejecute en cualquier dispositivo con el sistema
operativo, independientemente de su formato.



La gran pregunta es que si ademds de aplicaciones, Apple
unificaria los actuales desarrollos de i0S y macOS en un solo
sistema operativo. Eso es lo que ha buscado Microsoft con
Windows 10 y se cree que también Google piensa en un hibrido
entre Android y Chrome 0S con Fuchsia 0S.

Fuente: muycomputer.



