
ASUS  ROG  prepara  un
smartphone  gaming  para
competir con Xiaomi

Xiaomi presentó hace poco un smartphone gaming que de verdad
logró sorprendernos y no lo hizo por su hardware , que al fin
y  al  cabo  encaja  en  lo  que  podemos  considerar  como  un
smartphone tope de gama, sino por su cuidado diseño y sus
características especiales que realmente lo diferenciaban de
un smartphone estándar.

En este sentido el Xiaomi Black Shark es un smartphone gaming
que no se limita a montar un SoC Snapdragon 845 y enormes
cantidades de RAM, sino que además cuenta con un sistema de
control extraíble que facilita su uso con juegos, y viene con
un sistema de refrigeración personalizado y adaptado para que
tanto  el  procesador  como  la  GPU  puedan  trabajar  a  pleno
rendimiento durante más tiempo.

Según una nueva información parece que ASUS también tiene
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interés  en  el  sector  de  los  smartphones  para  gaming,  un
mercado que está empezando a despegar y que se ha convertido
en  un  nicho  atractivo  para  las  principales  empresas
tecnológicas.

Aunque los detalles son todavía bastante escasos se comenta
que ASUS podría lanzar un smartphone para juegos bajo su marca
ROG (Republic of Gamers) que estaría equipado con un hardware
de primer nivel, y que contaría además con un diseño muy
cuidado  y  un  sistema  de  refrigeración  totalmente
personalizado.

En resumen, su idea sería sacar al mercado un terminal que una
lo mejor del Razer Phone (pantalla de 120 Hz) y lo mejor del
Xiaomi Black Shark (refrigeración mejorada y diseño), aunque
no tenemos claro si la compañía apostará por utilizar un SoC
Snapdragon 845 o si podría optar por un Tegra X1 de NVIDIA.

Fuente: muycomputer.


