Ben Wheatley tiene en mente
una nueva version
cinematografica de ‘Doom’

En 2005 1legaba ‘Doom’, adaptacidén cinematografica del
videojuego en primera persona de id Software que Universal
Pictures llevé a la gran pantalla sin demasiado éxito. Con 1la
franquicia del juego ahora de nuevo en marcha, el cineasta Ben
Wheatley (‘Rebeca‘) reveld en una entrevista con The Playlist
que tiene la intencién de darle vida nuevamente al videojuego
en la gran pantalla con su particular visién de la franquicia.

Wheatley, que tuvo que abandonar la direccién de la adaptacién
del videojuego ‘Tomb Raider 2’ con Alicia Vikander debido a un
conflicto de programacion, dijo: “Sin embargo, todavia quiero
hacer una pelicula de Doom. Sé que se ha hecho, ipero vamos! 0
Counter-Strike, eso seria lo que me gustaria hacer”.
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Johnson, Rosamund Pike y Karl Urban, en 2005 Universal probd
suerte con una adaptacidén de ‘Doom’ que no fue muy bien
recibida por la critica. Tampoco levantdé demasiada expectacidn
entre el publico, con una recaudaci6on mundial que rondé los 58
millones de ddélares para un presupuesto de 60 millones.

Mientras tanto, Wheatley acaba de estrenar su Ultima pelicula
de terror, ‘In the Earth’, y esta listo para dirigir la
secuela de la pelicula de criaturas gigantes protagonizada por
Jason Statham, ‘Meg 2°.

Fuente: elseptimoarte.



