
El chip Navi 32 de AMD tendrá
60 unidades de cómputo y el
Navi 33 tendrá 32

Ya hay interés por ver qué va a lanzar AMD después de las
Radeon RX 7900 XT y 7900 XTX, y eso podría ser unas RX 7700 XT
y 7800 XT basadas en el chip Navi 32.

Usarían  un  diseño  de  chíplets  como  el  Navi  31,  con  una
cantidad de unidades de cómputo que alcanzaría las 60. A razón
de 128 sombreadores por unidad de cómputo, eso significaría
que tendría un máximo de 7680, frente a las 96 UC y 12 288
sombreadores del chip Navi 31.

La información procede de una actualización que ha realizado
AMD a la plataforma de computación ROCm. Dispondría de cuatro
chíplets de memoria, lo que supondría un bus de 256 bits y un
ancho de banda de memoria de 640 GB/s con 64 MB de caché
Infinity. Ahí también se indica que el chip Navi 32 tendría 32
unidades de cómputo o 4096 sombreadores.
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En este caso, según los rumores, el chip Navi 32 tendría un
ancho de banda de memoria de 320 GB/s, siendo un chip de

fabricación monolítica por su pequeño tamaño de unos 203 mm2,

frente a unos 348 mm2 en total del Navi 32 o los 522 mm2 del
Navi 31.

Fuente: Videocardz.


