
El nuevo gameplay de Red Dead
Redemption 2 hace que GTA V
luzca como un juego retro

Red  Dead  Redemption  2,  juego  insignia  de  Rockstar  Games
pospuesto en más de una ocasión arribó con fuerza esta semana
, presentando un gameplay tan completo como sorprendente.

Resumiendo, a grandes rasgos, casi todas las cualidades y
ofrendas  que  el  juego  tiene  para  hacernos,  el  equipo  de
Rockstar supo superarse a sí mismo en el desarrollo de juegos
open  world  y,  sin  lugar  a  dudas,  promete  un  título  que
eclipsará a sus antecesores en lo que a subgénero se refiere.
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Actividades secundarias como caza, pesca, póker, knife-game,
duelos o simplemente explorar un mundo abierto que, en las
palabras de Rockstar, es el más grande y completo que han
desarrollado, son agregados importantes.

También se implementan mecánicas de juego más sofisticadas,
como es el caso de Dead-eye system, que ralentiza la sensación
temporal  del  juego  para  amplificar  las  probabilidades  de
disparos críticos. Asimismo, los NPC recordarán tus acciones,
las  cuales  influirán  en  su  comportamiento  y  respuesta  en
eventos futuros.

Sin más, el gameplay más impresionante que verás en mucho
tiempo.
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