Epic Games anuncia Unreal
Engine 5 y muestra su poderio
junto a la PS5

El nuevo motor grafico de siguiente generacién fue anunciado
el 13 de mayo, pero no llegara al publico sino hasta 2021.

Epic Games anuncidé el miércoles 13 de mayo Unreal Engine 5, su
nuevo motor de procesamiento para videojuegos.

La empresa de desarrollo de videojuegos dio un adelante de su
nuevo motor y dijo que estara listo para las consolas de
siguiente generacién como las anticipadas Xbox Series X y
PlayStation 5. Sin embargo, los juegos compatibles con Unreal
Engine 5 1llegaran a partir de 2021.

Epic Games mostrdé el adelanto de un juego, Lumen in the Land
of Nanite, ejecutandose en una versién de la PlayStation 5.
Esto con la finalidad de mostrar el potencial de su nuevo
motor de la mano de una consola de siguiente generacidén que
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llegara a partir de fines de afio.

Epic dijo en el comunicado que con Unreal Engine 5 buscan
obtener una realidad de fotografia similar a la de peliculas
con con tecnologia CG (generadas por computadora) e incluso de
la vida real. Asimismo, Epic espera que Unreal Engine 5 esté
al alcance de cualquier equipo de desarrollo, chico o grande,
gracias a “herramientas de mucha productividad y librerias de
contenido”.

La tecnologia de Unreal Engine 5 gira en torno a dos
tecnologias, Nanite y Lumen —dos nombres que sirvieron para
bautizar el demo del miércoles.

Nanite consiste en la virtualizacién de figuras geométricas
para crear tanto detalle como sea posible. Toda la geometria
de Nanite es transmitida y hecha a escala en tiempo real, por
lo que no hay afectaciones como pérdida de detalles. Lumen es
relacionada a la iluminacidén y permitird a los desarrolladores
modificar la cantidad y enfoque de luz, para dar énfasis en
ciertas areas del juego.

Epic afirmé que Unreal Engine 5 estara disponible a principios
de 2021 para desarrolladores y llegara mas adelante ese mismo
afo y compatible con PC, Mac, i0S y Android. Epic también dijo
que su videojuego estrella, Fortnite, estda creado en Unreal
Engine 4, por 1o que moverda el titulo a Unreal Engine 5 a
mediados de 2021.

Fuente: cnet.



