Exynos VR III, asi es el kit
de realidad virtual
independiente de Samsung
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Sabiamos que la compania surcoreana estaba trabajando en un
kit de realidad virtual totalmente independiente aunque no
teniamos detalles concretos. Hoy hemos podido saber que el
proyecto se conoce como Exynos VR III, y también conocemos sus
especificaciones.

El Exynos VR III cuenta con unas especificaciones que no
tienen nada que envidiar a las de un smartphone tope de gama,
aunque destaca especialmente su GPU ya que utiliza una
solucién Mali-G71 con 20 nicleos graficos, la misma que monta
el Exynos 8895 utilizado en los Galaxy S8 y S8+.

Sin embargo la CPU es diferente a la de dicho SoC, ya que en
este kit de realidad virtual se ha montado un procesador con
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seis nicleos divididos en dos bloques. El primero es de alto
rendimiento y suma dos nucleos Samsung M2 a 2,5 GHz, mientras
que el segundo prioriza la eficiencia y cuenta con cuatro
niucleos Cortex-A53 a 1,7 GHz.

Por lo que respecta a la pantalla se habla de dos posibles
configuraciones, una con dos paneles QHD+ y una tasa de
refresco de 90 Hz (90 FPS) y otra con un Unico panel de
resolucidén 4K y una tasa maxima de refresco de 75 Hz (75 FPS).

Este kit de realidad virtual contara también con tecnologia de
seguimiento ocular y de movimientos con las manos, ademds de
reconocimiento de voz y de expresiones faciales, lo que
facilitara enormemente la interaccién con el mismo incluso
cuando lo llevemos puesto.

Una propuesta bastante interesante ya que el Exynos VR III
parece estar bastante equilibrado, aunque habra que ver eso si
el precio que decide ponerle Samsung. Es evidente que sera mas
caro que el Gear VR ya que no requiere de un smartphone para
funcionar, pero todavia no tenemos un baremo sobre el que
movernos asi que sélo podemos esperar.

Fuente: muycomputer.



