Google lanza Game Builder, un
constructor de juegos en 3D
para todos los publicos

Google quiere que comiences a crear tus propios juegos. Aunque
no tengas ni las mas minima idea de programacidn.

A través de su blog oficial de noticias, la compafiia anuncia
Game Builder, un constructor interactivo de juegos en 3D,
elaborado por la divisidén Area 120 de la compafia
especializada en proyectos experimentales.

La propia Google asegura que Game Builder es una herramienta
destinada a todos aquellos que, pese a tener una idea que
desean plasmar en un videojuego, no cuentan con 1las
capacidades o los conocimientos necesarios para llevar a cabo
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su desarrollo.

Para lograrlo, Area 120 se ha basado en las mecanicas de uno
de los juegos mas populares de todos los tiempos: Minecraft.
Asi, cualquiera que haya jugado al titulo de construccién, no
tardara demasiado en familiarizarse con los controles de este
constructor de videojuegos.

Uno de los atractivos de este experimento es la capacidad de
crear juegos junto a otros usuarios. Game Builder ofrece la
posibilidad de acceder a mundos virtuales con amigos, de modo
que la creacién del juego se 1lleva a cabo entre varias
personas y en tiempo real.

Game Builder tiene como objetivo hacer que construir un juego
sea como jugarlo. Si has creado un fuerte o cavado una mina
en un juego, ya sabes coémo construir un nivel 3D en Game
Builder.

Google hace hincapié en el hecho de que no se necesita
escribir c6digo para poder crear nuestros propios juegos a
través de Game Builder, dado que el proceso de “programacién”
se lleva a cabo a través de un formato de tarjetas que se
arrastraran hacia el panel de ejecuciodn para llevar a cabo asi
diversas acciones.

En cuanto al apartado grafico, Game Builder se apoya en la
galeria Google Poly, repleta de modelos tridimensionales que
los jugadores/creadores podran integrar en sus mundos.

Google Game Builder se puede descargar gratis a través de
Steam, y esta disponible tanto en Windows como en MacOS.

Fuente: andro4dall.



