
HP Pavilion Game Edition
Pavilion  Game  Edition  es  un
nuevo  portátil  con  enfoque  a
juegos que preparan los chicos
de HP. A medio camino entre sus
modelos  de  consumo  y  el
ultraportátil  Omen,  el  modelo
ofrecería  buenas  prestaciones

para usos informáticos y también para juegos, pero sin tener
que empeñarnos.

Pavilion Game Edition sería un modelo equilibrado si como se
espera su precio esté por debajo de la barrera de los 1.000
dólares,  razonable  si  tenemos  en  cuenta  el  coste  de  los
grandes portátiles para juegos que se van a 2, 3 o 4.000
dólares a poco que añadas sus múltiples opciones.

Tendría  una  pantalla  de  15,6  pulgadas  manteniendo  una
resolución Full HD que no penalizara el consumo y la exigencia
para sus componentes. Un procesador Intel Core i7-6700HQ de
nueva generación con cuatro núcleos (8 hilos) sería su motor
principal junto a un mínimo de 8 Gbytes de RAM y SSD o sistema
híbrido a elegir para almacenamiento.

Incluiría una gráfica dedicada adicional GeForce GTX 950M. No
es la más potente de NVIDIA pero es de última generación y
garantiza  fluidez  en  este  tipo  de  equipos.  De  nuevo  un
componente en la búsqueda de equilibrar prestaciones y precio.

Por lo demás tendría la conectividad habitual aunque incluiria
componentes interesantes como una cámara RealSense 3D de Intel
y  un  sistema  de  audio  de  calidad  firmado  por  Bang  &
Olufsen. Con Windows 10 estaría disponible para la temporada
navideña o a comienzos de 2016.

Fuente: muycomputer.
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