
iBuyPower  ya  enseña  su
prototipo de Steam Machine

Este  2013  ha  quedado
marcado  por  las  dos
grandes  consolas  de
nueva  generación,  así
que  el  año  que  viene
esperamos  que  el
protagonismo  en  el
mundo  de  los
videojuegos  esté

encabezado por propuestas independientes, Oculus Rift y por
supuesto Steam y sus “máquinas” (quienes por cierto yaandan
detrás de su propio Oculus, que ha sido la innovación del año
para Comunidad y jurado de los Premios Gamers)

El CES que llegará a los pocos días de estrenarse 2014 será el
momento  en  que  estas  Steam  Machines  vean  la  luz.  Algunos
fabricantes, como iBuyPower, ya están dejando caer detalles (o
al menos apariencia) de sus propuestas junto con Valve.
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