Intel Arc Battlemage podria
rendir al nivel de una
GeForce RTX 4070 SUPER

E1l gigante del chip sigue trabajando en su préxima generacién
grafica, conocida como Intel Arc Battlemage, y segun las
informaciones mas recientes parece que el pico de rendimiento
maximo que ofreceran sera mayor de lo esperado.

Antes de entrar a ver datos concretos tened en cuenta que no
hay nada confirmado todavia, y que por tanto lo que os voy a
contar podria cambiar o incluso no cumplirse.

Intel Arc Battlemage se encuentra, segun filtraciones
anteriores, en un estado mucho mas maduro que Arc Alchemist.
Esta nueva generacidén estara formada por un total de tres
grandes modelos dentro de la gama alta, y por otros tres
dentro de la gama media y media baja. La gama alta utilizara
la GPU G31, fabricada en el nodo de 5 nm de TSMC, y estara
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dividida en tres configuraciones diferentes:

= Tope de gama con 512 unidades de ejecucién y 16 GB de
memoria grafica, que podria ofrecer un rendimiento
similar al de una GeForce RTX 4070 SUPER.

= Gama alta con 448 unidades de ejecucién y 16 GB de
memoria grafica. Su rendimiento seria similar o
ligeramente inferior al de una GeForce RTX 4070.

= Gama media premium con 384 unidades de ejecucién y 16 GB
de memoria grafica. Esta tendria un rendimiento parecido
al de una GeForce RTX 4060 Ti.

Todos los modelos de la gama alta tendrdn un bus de 256 bits,
y utilizardn memoria GDDR6X y GDDR6.

Pasamos a ver ahora los modelos de gama media y gama media
baja que utilizaran la GPU G21. Este nlcleo grafico también
estara fabricado en el nodo de 5 nm de TSMC. Todos los modelos
utilizaran memoria GDDR6.

= Gama media con 320 unidades de ejecucidén, 12 GB de
memoria grafica y bus de 192 bits. Su rendimiento
deberia ser parecido al de una GeForce RTX 4060.

= Gama media baja con 256 unidades de ejecucidén, 10 GB de
memoria grafica y bus de 160 bits. Este modelo ofreceria
un rendimiento similar al de una GeForce RTX 3060, o
ligeramente inferior.

= Gama media baja con 256 unidades de ejecucidén, 8 GB de
memoria grafica y bus de 128 bits. En este caso
tendriamos un rendimiento a medio camino entre 1a
GeForce RTX 3050 y la RTX 3060.

Puede que Intel opte al final por reducir la cantidad de
tarjetas graficas que llegaran al mercado bajo la linea Arc
Battlemage, pero en un principio esas seis serian las
configuraciones con las que Intel esta trabajando ahora mismo.



Los datos de rendimiento son estimaciones realizadas partiendo
de un dato muy sencillo, la supuesta mejora del 30% de
rendimiento que Intel habria conseguido con la nueva
arquitectura Arc Battlemage. Obvia decir que, al ser un dato
tedrico el rendimiento real en juegos podria diferir en gran
medida. Se espera que el gigante del chip presente Intel Arc
Battlemage a finales de este mismo afo.

Fuente: muycomputer.
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