
La  batería  estimada  de
Project Q, la nueva consola
portátil  de  PlayStation,
decepciona a los jugadores

Sin  nombre  ni  fecha  de  lanzamiento,  el  posible  precio  y
batería del dispositivo portátil ya estaría causando debate
entre los jugadores.

Si hay quien pensaba que una revisión de PS5 era posible en el
PlayStation Showcase 2023, la revelación sorpresa del evento
fue Project Q, el nuevo dispositivo dedicado al juego portátil
que  prepara  Sony  para  su  lanzamiento  este  mismo  año.  No
obstante, será un dispositivo de streaming mediante Remote
Play que requerirá tener los juegos instalados en PS5, por lo
que también requiere internet para jugar en todo momento.
Ahora, hemos conocido la batería estimada del dispositivo.

Si en el día de ayer era el precio de Project Q el rumoreado,
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hoy Tom Henderson de Insider Gaming adelanta que entiende que
la duración del dispositivo será de alrededor de 3-4 horas, es
decir, una batería de corta duración como la del DualSense,
algo que ya estaría decepcionando a los jugadores.

Cabe  recordar  que  el  objetivo  de  Project  Q  sería  el  de
disfrutar de los juegos de PS5 alejados del televisor, aunque
quedándose corta de batería requeriría estar conectados a la
corriente para poder jugar. Con una batería de 3-4 horas,
obligaría  a  los  jugadores  a  estar  muy  pendientes  de  su
porcentaje de batería para disfrutar de sesiones de juego
continuadas.

Project Q, con juegos a 1080p y 60
fps
Entre el resto de detalles de Project Q, destaca resaltar que
el dispositivo contará con una vibrante pantalla LCD de 8
pulgadas capaz de ofrecer una resolución de hasta 1080p a 60
fotogramas por segundo. De esta forma, el dispositivo ofrecerá
imágenes nítidas y un juego fluido sin necesidad de tener la
PS5 con el televisor encendido. Así mismo, todos los botones y
características  del  DualSense,  incluidos  los  gatillos
adaptativos y la retroalimentación háptica, estarán presentes
en el dispositivo.

A día de hoy se desconoce el nombre definitivo, así como la
fecha  de  lanzamiento,  del  nuevo  dispositivo  portátil  de
PlayStation, que parece que con un precio de 200 dólares/euros
y  corta  duración  apuesta  por  intentar  ser  competitivo  en
mercado y alejarse de la situación de PlayStation VR2, que
cuenta con un precio incluso mayor que el de PS5 y podría
estar dificultando su despegue en ventas.

Fuente: mundodeportivo.


