
Pocket  Go:  la  consola
portátil unida a unas gafas
VR  Micro  OLED  debuta  a  un
precio de 869 dólares
Tecno anunció el lanzamiento de su inusual consola portátil
con gafas VR, hablamos de la Pocket Go. A nivel de hardware es
un calco a otras muchas consolas, y también se basa en Windows
11.  Entonces…  ¿En  qué  se  diferencia  de  las  demás?  en  su
diseño. Hablamos de un Mini-PC integrado dentro de un GamePad,
mientras que la pantalla es externa y llega en forma de una
unión en forma de gafas VR.

Puede parecer una locura, pero si lo pensamos, es algo incluso
más práctico y cómodo. Ya sea para jugar en un asiento normal,
un sofá, o cama, usar unas gafas como pantalla lo hace mucho
más cómodo. Lo más interesante de todo, es que estas gafas VR
ofrecen unas pantallas Micro OLED de 0,71 pulgadas capaces de
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ofrecer una resolución Full HD de 1.920 x 1.080 píxeles a 60
Hz. Mas que suficiente para el hardware que posee, que no deja
de ser una APU AMD Ryzen. Estas gafas incluyen sus propios
altavoces en estéreo, un micrófono, y ofrece una rueda de
ajuste para la miopía (de 0 a 600º). Estas gafas se unen a la
consola por medio de un puerto USB-C.

Especificaciones  de  la  consola
Pocket Go
Continuando con las especificaciones de esta Pocket Go, si no
te acaban de convencer las gafas, debes saber que simularán
ver una pantalla de 215 pulgadas. Así que es una notable
diferencia respecto tener el cuello siempre mirando hacia bajo
para visualizar una pantalla de 7 u 8 pulgadas. A nivel de
hardware de la “consola”, es similar al de otras muchas.

A nivel de hardware, tenemos una NPU AMD Ryzen 7 8840HS. Que
se  conforma  de  una  CPU  de  8  núcleos  y  16  hilos  a  una
frecuencia Turbo de 5,10 GHz bajo la arquitectura AMD Zen 4.
La cual está acompañada de una gráfica integrada AMD Radeon
780M a 2,70 GHz. Que es la iGPU más encontrada en estas
consolas. Esta APU se puede acompañar de 16 o 32 GB de memoria
RAM LPDDR5 a 6.400 MHz junto a un SSD NVMe de 512 GB o 1 TB de
capacidad. Todo ello se alimenta por medio de una batería
reemplazable de 50 Wh de capacidad con carga rápida de 65W.



El chasis de esta consola, la Pocket Go, es un mando. Este
mando cuenta con joysticks de alto rendimiento. Lo que promete
precisión, y evitará en el futuro problemas de drift. Tienes
gatillos, motores de vibración y sistema de iluminación. A
nivel de conectividad, da acceso a 2x puertos USB-C, Wi-Fi 6E
+ Bluetooth 5.2, conector de auriculares y lector de tarjetas
SD.

Disponibilidad y precio
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Vamos a lo que importa, su precio. La Pocket Go ya está
disponible  en  Kickstarter  a  un  precio  especial  de
prelanzamiento de 869 dólares en su pack VR. Por este precio
te llevas todo el sistema al completo con 16 GB de memoria RAM
y el SSD de 512 GB. Por 1.049 dólares aspiras al modelo que
duplica tanto la capacidad de RAM y almacenamiento. Si solo te
interesa en faceta de Mini-PC y ya lo conectas a cualquier
pantalla, el precio de partida es de 539 dólares o 699 dólares
duplicando la capacidad de RAM y almacenamiento. Las gafas por
separado cuestan 349 dólares. En el momento de la redacción,
Tecno ya ha conseguido realizar ventas por valor de 134.000
euros.

Después de su lanzamiento, el precio se disparará de forma
absurda. Y es que el pack completo costará 1.699 dólares. Por
separado, el Mini-PC costará 1.116 dólares y las gafas 539
dólares.  Precios  que  son  simplemente  absurdos  y  un  sin
sentido.

Fuente: elchapuzasinformatico.


