PS5 no tendra ningun bombazo
hasta marzo del 2025, ¢es
esto una mala noticia?

Parece que 2024 va a ser un aho tranquilo para PlayStation en
lo que a lanzamientos first party se refiere, ya que, a través
de una 1llamada de resultados financieros, la marca ha
confirmado que no lanzaran ningun nuevo juego de franquicia
importante durante el préoximo ano fiscal, lo que nos llevaria
hasta nada menos que marzo del 2025. Entonces, équé nos queda?

Sin juegazos conocidos hasta el
aho que viene

El director financiero de Sony, Hiroki Totoki, ha sido
especialmente claro al respecto. A través de la cléasica
llamada con los informes de ganancias del tercer trimestre
fiscal del 2023 ha confirmado que el gigante seguira
trabajando en producir trabajos de alta calidad, y aunque
actualmente se esté trabajando en proyectos importantes, ha
recalcado que no tienen planes de lanzar ningdn titulo nuevo
de sus franquicias en el préximo ano fiscal, es decir, lo que
abarca desde 1 de abril del 2024 hasta el 31 de marzo del
2025.
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STUDIOS

Esto quiere decir que los fans de Sony deben de hacerse a la
idea de que no habra ningldn juego relacionado con God of
War, Spider-Man, The Last of Us, Horizon o cualquier otro
juego de renombre, sin embargo, eso no quita que durante todo
este periodo si aparezcan nuevos titulos que sientan un
precedente con una nueva IP. Es decir, no serian considerado
una “franquicia importante” porque simplemente antes no
existia, por lo que podriamos imaginar que un juego
como Wolverine (Lobezno) si apareciera como sorpresa.

Un excelente catalogo con muchos
juegos de terceros

Echando la vista atras podemos ver como muchos de los grandes
juegos que ha engordado el catalogo de PlayStation eran juegos
con exclusividades temporales o juegos third party, por lo que
quizas la noticia de no recibir exclusivos en un buen tiempo
tampoco sea extremadamente dramatica.

S6lo hay que echar un ojo a titulos como Helldivers 2, que
actualmente estd batiendo todos los récords, o titulos muy
esperados como Stellar Blade, Ronin o Final Fantasy Rebirth,
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que también son exclusivos para PS5, pero de terceras
compainias y no de los estudios de Sony.

A todo esto, habria que sumar los supuestos rumores de la
llegada de juegos de Microsoft a PS5, lo que seguiria echando
mas carbén a la caldera, mientras los estudios de Sony
ganarian mas tiempo extra para desarrollar con mayor
tranquilidad y ganar en calidad. éEs la jugada perfecta? En un
ano veremos los resultados.

Un ciclo en su ecuador

La 1lamada también ha servido para conocer el estado actual de
Ps5 en general, ya que la compafiia recordaba los 5 afios de
vida que cumpliran este afio, los cuales se pueden considerar
ya mitad de un supuesto ciclo de vida del hardware. Esto se
reflejara en las ventas, que disminuirdn a partir del préximo
ano fiscal, por lo que la marca debera de encontrar nuevos
estimulos para los usuarios (éalguien ha dicho PS5 Pro?).

Fuente: Gematsu.



