{Puede tener 1intuicidon 1a
inteligencia artificial?
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Una maquina ha conseguido vencer al péker con una habilidad
muy parecida a la humana

«DeepStack» es una inteligencia artificial que ha sido capaz
de derrotar a jugadores profesionales de pdéker en miles de
partidas. Lo que hace Unica a esta maquina es que tiene algo
parecido a una «intuicidén», como los seres humanos, que le
permite aprender y adaptarse a cada mano. ¢éNo es
impresionante?

«DeepStack» ha vencido a diez jugadores profesionales y ha
sido el primero en aprender de la experiencia para tomar
decisiones rapidas

E1l poker es como la vida misma. Es un juego de apuestas, donde
hay que valorar pros y contras y tomar decisiones, y también
es un juego de adaptacion, donde hay que responder a 1las
acciones de los rivales o sencillamente a las cartas que
vienen dadas. Sobre el tapete, el azar, la psicologia y la
informacién, siempre incompleta, dibujan encrucijadas
desafiantes. En el mundo cotidiano, la vida estd repleta de
situaciones similares en las que cualquiera tiene que adoptar
el papel de estratega. En esos casos, la intuicidon y las
tablas suelen ser armas mas valiosas que las calculadoras.

Siempre se ha considerado que estas dos, intuicidén vy
experiencia, eran terreno vedado para las inteligencias de las
maquinas. (Cémo se podria trasladar algo tan intangible vy
subjetivo a los circuitos metalicos de un chip? Pero los
expertos andan detras de ello. Ayer mismo, un equipo
internacional de cientificos presentd en la prestigiosa
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revista «Science» los resultados alcanzados por «DeepStack»,
una inteligencia artificial que ha sido capaz de derrotar a 10
jugadores profesionales de poker en miles de partidas. A
diferencia de todo lo que se ha hecho antes, esta maquina
tiene algo parecido a una intuicidén que le permite aprender y
adaptarse a cada mano.

Michael Brown, el primer autor del estudio e investigador en
la Universidad de Alberta (Canadd), explicé a ABC que siempre
se ha sentido fascinado por la idea de 1llevar hasta la maquina
la capacidad humana de aprender de la experiencia para tomar
decisiones, un campo que los expertos en 1inteligencia
artificial estudian a través de juegos como el ajedrez o el
poker. Aunque reconocid que aun queda un largo camino por
recorrer, explicdé que «DeepStack» marcard un antes y un
después.

El algoritmo que sabe aprender

El secreto esta en un algoritmo, al que han llamado «técnica
de resolucidén continua», que le permite al programa decidir en
tan solo tres segundos qué decisién tomar en base a la
experiencia que ha acumulado. Después de jugar miles de
partidas, el sistema extrae conclusiones y las aplica a las
situaciones que se van dando, aunque no conozca todas las
posibles consecuencias.

Los diez jugadores profesionales derrotados por «DeepStack»
acusaron al computador de tener la suerte del principiante.
Pero para Brown lo mds interesante es que este algoritmo podra
usarse en cualquier campo donde la incertidumbre y 1la
complejidad sean la norma, como ocurre en los ambitos de la
seguridad o el trafico.

«DeepStack» demostréd que es mucho mds rapido que «Libratus»,
el otro ordenador capaz de ganar a una de las variedades de
péker mas desafiantes, el Texas Holdem sin 1limite. Ademas,
podria funcionar en un ordenador convencional. El prdéximo paso



es llegar a las partidas de varios jugadores y superar el uno
contra uno. Muy atras queda «DeepBlue», el ordenador que
vencidé a Gary Kasparov en un tablero definido y de reglas
equitativas que en el mundo real solo esta en los juegos.

Fuente: abc.



