
Retroit  lanza  su  consola
Pocket Classic 6 SG: portátil
con guiño a la Mega Drive
Retroid anunció el lanzamiento de su consola Pocket Classic 6
SG, una versión especial del modelo original. Esta versión
está ligada a ofrecer un guiño al diseño de la mítica consola
de sobremesa Mega Drive o SEGA Genesis. Para ello replica los
colores, con un chasis negro, y con los botones de acción en
color negro y gris como los mandos de esta consola, junto al
botón start en azul. Por lo demás, es como la Classic 6
original.

La Pocket Classic 6 SG se convierte así no solo en la consola
portátil  para  emular  a  una  enorme  cantidad  de  consolas
antiguas.  Sino  que  al  tener  estos  6  botones  ofrece  plena
compatibilidad con los juegos de Mega Drive sin necesidad de
estar remapeando otras teclas, lo que es un engorro en juegos
de pelea que aprovechan los 6 botones de acción. A nivel de
hardware,  sorprende,  pues  ofrece  muy  buena  pantalla  y  un
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hardware potente.

Especificaciones  de  esta  consola
Retroit Pocket Classic 6 SG
Para  empezar,  la  Retroit  Pocket  Classic  6  SG  alardea  de
haberse construido en torno a un panel AMOLED. El cual lega
con un tamaño de 3,92 pulgadas con una resolución de 1.240 x
1.080 píxeles a 60 FPS. Además de ser capaz de alcanzar un
brillo máximo de 500 nits. Este panel se mueve a la perfección
gracias al SoC Qualcomm Snapdragon G1 Gen2.

Este  SoC  tiene  una  CPU  de  8  núcleos  (2x  Kryo  de  alto
rendimiento + 6x de bajo consumo) junto a una GPU Adreno A12.
El SoC se acomapaña de 4 o 6 GB de memoria RAM LPDDR4X a 2.133
MHz. En almacenamiento, puedes escoger entre 64 y 128 GB de
almacenamiento interno eMMC 5.1. Habiendo espacio para una
tarjeta  microSD  para  ampliar  su  almacenamiento  de  forma
externa.

Este hardware no sufrirá el calor del verano gracias a un
sistema de refrigeración activo. La Retroit Pocket Classic 6
SG  recurre  así  a  un  pequeño  disipador  de  aluminio  y  un
ventilador blower que expulsará el aire caliente directamente
fuera de la consola.

Batería, conectividad y precio al
que ha salido a la venta
La Retroit Pocket Classic 6 SG se alimenta por medio de una
más que correcta batería de 5.000 mAh de capacidad con una
agradecida carga rápida a 27W. Esta batería ofrece entre 7 y 8
horas de juego ininterrumpido en emuladores poco demandantes.
Y es que en emuladores mucho más avanzados, como pueda ser de
la PlayStation 1, PSVita e incluso mover sin problemas juegos
de PlayStation 2, pues la autonomía se reduce al tener que



desplegar todo su potencial.

Las especificaciones continúan con la conectividad Wi-Fi 5,
Bluetooth 5.1, acceso a un puerto USB-C para datos y carga,
además  de  un  conecto  jack  de  3,5  mm  para  auriculares.
Evidentemente, tiene altavoces, y todo ello se integra en un
chasis de 138 x 89,8 x 26 mm de espesor y un peso de 223
gramos. Básicamente, es como si fuera una Nintendo Game Boy
super vitaminada, además de contar con cuatro botones en la
parte trasera.

La consola Retroit Pocket Classic 6 SG sale a la venta a un
precio bastante atractivo. Pues hablamos de 129 dólares (111
euros)  en  su  versión  más  avanzada  (6GB  RAM  y  128  GB
almacenamiento), mismo precio que el modelo original en gris.
Al menos el modelo original sí está disponible en su versión
de 4 GB RAM y 64 GB almacenamiento reduciendo su precio a 99
dólares.

Fuente: elchapuzasinformatico.


