Sony apostaria por el
reconocimiento facial por
laser mas preciso que el Face
ID

En el d4ltimo par de anos hemos visto como las tecnologias de
reconocimiento facial apoyado por camaras han mejorado
considerablemente al ofrecer una precisién bastante alta ,
pero aln no es perfecto, pues un sistema por laser podria ser
mas preciso y tal parece que asi serda, segln una nueva
filtracién.

Sony buscaria apostar por el reconocimiento facial por laser
que llegaria a los méviles en 2019 y ofrecerian una mayor
precision al Face ID, inclusive el jefe de la divisién de
sensores de Sony, Satoshi Yoshihara, comentdé la semana pasada
que van a aumentar la produccién de los nuevos sensores 3D
para las camaras delanteras y traseras.
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Face ID proyecta puntos de luz invisible en la cara del
usuario y mide las deformaciones dentro de una cuadricula, las
nuevas camaras 3D con las que trabaja Sony utilizan sefales de
laser por pulsos, que miden el tiempo que tarda un pulso en
entre que es proyectado y vuelve a su origen, algo similar a
lo que hacen 1los murciélagos en la noche, de esta forma se
podria generar un mapeo de nuestro rostro mucho mas preciso.

Seglin la informacién, Sony afirma que esta precisidn no
tendria precedentes y que puede ser fiable de una distancia de
hasta cinco metros, pero no solamente podria ser usada en
smartphones, sino también en robdtica, automatizacidén y hasta
en videojuegos, pero esta tecnologia podria implementarse
hasta a finales de 2019, por lo cual habra que ser pacientes.

Fuente: poderpda.



