
Ubisoft  sorprende:  Presenta
excelentes  resultados
financieros y no hay indicios
de venta de la compañía
Ubisoft ha publicado los resultados correspondientes al primer
semestre del ejercicio fiscal 2025-26, tras un aplazamiento
inesperado que obligó la semana pasada a posponer el informe
justo antes de la hora prevista y a solicitar la suspensión de
la cotización de sus acciones.

Según la compañía, hoy se reanudará su cotización en bolsa y
no ha ofrecido explicaciones sobre el motivo del retraso de
los resultados financieros.

En este nuevo informe, la compañía confirma que la transacción
con  Tencent  avanza  según  lo  previsto  y  que  todas  las
condiciones  necesarias  ya  se  han  cumplido,  por  lo  que  su
cierre  se  espera  “en  los  próximos  días”.  Esta  operación
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aportará  1160  millones  de  euros,  permitirá  reducir
significativamente la deuda neta y dotará a Ubisoft de mayor
flexibilidad  financiera  para  acelerar  su  proceso  de
transformación  interna.

Buenos  resultados  financieros
gracias a Assassin’s Creed
En el ámbito financiero, Ubisoft ha registrado 772,4 millones
de euros en reservas netas durante el primer semestre, lo que
supone  un  crecimiento  del  20,3  %  interanual.  El  segundo
trimestre ha superado expectativas, alcanzando 490,8 millones
de  euros,  impulsado  por  asociaciones  más  fuertes  de  lo
previsto y por el rendimiento del catálogo. El informe destaca
especialmente el impulso de Assassin’s Creed, que continúa por
encima  de  las  previsiones,  y  el  desempeño  notable  de  The
Division  2,  cuyo  semestre  ya  supera  las  reservas  netas
conseguidas durante todo el año anterior.

La  empresa  señala  también  avances  en  su  transformación
organizativa. El nuevo modelo operativo basado en Creative
Houses,  que  redistribuirá  las  franquicias  principales  bajo
unidades  de  negocio  más  autónomas  y  focalizadas,  quedará
definido antes de final de año y se presentará en enero de
2026. Paralelamente, el programa de reducción de costes —que
apunta a un ahorro de al menos 100 millones de euros para el
ejercicio 2026-27— continúa progresando, apoyado en ajustes
selectivos de plantilla y mayor disciplina en contrataciones.

Ubisoft mantiene sus objetivos para el ejercicio 2025-26, que
incluyen  mantener  unos  ingresos  similares  a  los  del  año
anterior y cerrar el periodo prácticamente en equilibrio entre
gastos e ingresos. La compañía seguirá teniendo un flujo de
caja  negativo,  pero  espera  reducir  su  deuda  hasta
prácticamente dejarla a cero una vez se complete la operación
con Tencent.
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