Visceral Games prepara
Havana, un spin-off de
Battlefield para este ano

Si os acordais de las primeras
impresiones que publicamos hace
ya algunos meses sobre
Battlefield 4, estuvimos
preguntando a Daniel Matross,
miembro de DICE, sobre si iban a
BATTLEFIELD cambiar la politica para lanzar
un nuevo Battlefield cada afio y

la respuesta fue que no. Que iban a seguir igual.

Y al conocer esta noticia debemos reconocer gue no nos mintid,
salvo que la politica de lanzamientos puede que vaya a cambiar
sensiblemente por la creacion de una especie de spin-off de
Battlefield. El caso es que nos hemos enterado de que Visceral
Games (otro estudio de EA responsable de los Dead Space o
Dante’s Inferno) estaria trabajando en un juego con el nombre
provisional de Havana y que tendria una temdtica ¢policial?

Las mismas fuentes aseguran que este titulo llegara a nuestras
consolas el presente afo, 1o que cuadraria bastante con las
previsiones realizadas por el afamado analista Michael Patcher
que dijo que “Criterion Games esta trabajando en un FPS
militar que sera una expansidn de la franquicia Battlefield y
que llegara durante el ano fiscal que acaba en 2015”. Por el
momento, donde pone Criterion hay que decir Visceral. Pero hay
mas.
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En su informe reflejaba que “al habla [en diciembre] con un
responsable [de EA], y cuando todavia no se habia comunicado
nada sobre un posible Battlefield para el afio fiscal que acaba
en 2015, me confirmd que nuestras informaciones eran correctas
en lo referente a un desarrollo relacionado con la franquicia
y que, ademas, no seria desarrollado por DICE”.

Asi que blanco y en botella, Havana. iNo? (0 tal vez es un
poco pronto para saber qué cosas podremos llegar a disfrutar a
finales de este afio 2014? De todos modos, apuntad finales de
febrero y primera quincena del mes de marzo como el momento en
el que seguramente empezaran a explotar las bombas
informativas de todos esos juegos que afio a afo salen para la
campafia de Navidad. Que si un Assassin’s Creed, que si un Call
of Duty, que si un spin-off de Battlefield..

FUENTE:gamerzona
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